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Prélogo

El libro Fundamentos de programacion competitiva ofrece al lector una ex-
posicién clara y suficiente de los conceptos béasicos de programacion que per-
mitan adquirir las habilidades necesarias para el andlisis y desarrollo de algo-
ritmos.

El libro expone una gran cantidad de soluciones a problemas presentados en
la plataforma CodeForces!. Estas soluciones son desarrolladas en los lenguajes
de programacion C++, Java y Python. Los problemas estudiados en este libro
se encuentran en inglés y no fueron traducidos al espanol con el fin de no correr
el riesgo de generar interpretaciones incorrectas. En contraste, cada problema
ha sido analizado para permitir un completo entendimiento y asi poder llegar
a una solucién 6ptima. Estos problemas fueron cuidadosamente seleccionados
entre un conjunto de mas de 8000 problemas disponibles en el problemset? de
la plataforma Codeforces. Los problemas se escogieron con base en su facilidad
de lectura, tema y nivel de dificultad.

Los capitulos que incluyen problemas tienen una seccién denominada Dis-
cusion que tiene como objetivo explicar las decisiones tomadas en cada soluciéon
a cada problema ademas de hacer una comparacién del desempeno de las solu-
ciones en los lenguajes C++, Java y Python.

Este libro puede ser un gran apoyo para las personas con los siguientes

perfiles:

e Profesor. El libro esta disenado para el aprendizaje de algoritmos, por
lo tanto, puede apoyar a los profesores de cursos de algoritmia y progra-

macion.

e Estudiante. El libro estd disenado para que los estudiantes tengan un

"https://codeforces.com/
’https://codeforces.com/problemset
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aprendizaje auténomo que puede complementar los conocimientos y ha-

bilidades adquiridas en cursos de algoritmia y programacion.

e Entrenador. La estructura del libro incluye varios temas que son de gran
interés en los concursos de programacion competitiva. El libro tiene muy
en cuenta elementos que permiten mejorar el desempenio de las soluciones
que son muy importantes para muchos tipos de problemas. De esta
forma, un entrenador puede discutir con sus estudiantes las diferentes

técnicas que permiten desarrollar algoritmos efectivos y eficientes.

e Competidor. El libro presenta una gran cantidad de problemas en difer-
entes temas relacionados con algoritmia y programacién competitiva.
Cada problema es detalladamente analizado para que el estudiante que
desea competir en concursos de programacién, comprenda completa-
mente los requerimientos de cada problema y las soluciones propuestas
en diferentes lenguajes de programacién. De esta forma, cuando el estu-
diante compita en un concurso de programacion competitiva, podra tener
los fundamentos para poder hacer un analisis critico de nuevos problemas

y asi diseniar y desarrollar la mejor solucién posible.

El autor del libro, Hector Arturo Florez Fernandez, es profesor titular de la
Universidad Distrital Francisco Jose de Caldas, Bogotéa, Colombia. Adem4s, el
contenido del libro fue revisado y discutido con varios miembros del semillero
de Programacién Competitiva® y del grupo de investigacién ITI: Innovacién
en Tecnologfas de Informacién® adscrito a la Universidad Distrital Francisco
Jose de Caldas.

*https://logiti.itiud.org/
‘https://www.itiud.org/
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